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Titulo: DESCUBRIR Y ENTENDER EL ARTE: UN VIAJE POR LA HISTORIA |

INTRODUCCION

El curso pretende ser un viaje apasionante y visual por la Historia del Arte: sus origenes,
su evolucion de formas y estilos a lo largo del tiempo y del espacio, los cambios, sus
manifestaciones mas relevantes... Un recorrido por las diferentes manifestaciones artisticas
desde sus origenes.

El arte es fruto de la civilizacion y la cultura que lo crea, por lo que es esencial entender el
contexto histdrico, politico, cultural, religioso y social en el que se produce y el papel que ha
jugado en cada uno de los periodos de la historia.

Aprenderemos a mirar con curiosidad, a leer e interpretar las obras de arte, a acercarnos
a ellas, descubrir los mensajes (unos visibles, otros ocultos), a desentraiar sus misterios, las
historias que hay detras de cada obra; a analizarlas y describirlas, a entenderlas, a sentirlas, a
abrirnos a las sensaciones, sentimientos y emociones que nos transmiten, a experimentar, a
sentir sin prejuicios, a valorarlas y estimarlas, respetarlas y cuidarlas. Porque lo que se
comprende, apasiona.

En definitiva, un viaje para “vivir” el arte. ¢ Nos acompanfas?

OBIJETIVOS

1. Motivar el conocimiento, la sensibilidad y la creatividad, por el arte y la historia.

2. Conocer las manifestaciones artisticas como documentos testimoniales de una época,
un contexto ideoldgico cultural, ideoldgico y religioso y un saber especifico.

3. Ofrecer una visién de conjunto de las diversas creaciones artisticas humanas a lo largo
de la historia, evoluciéon y desarrollo de los distintos estilos y técnicas situdndolos en el
tiempo y en el espacio.

4. Ayudar a construir un lenguaje y una terminologia adecuada para el analisis de las
obras.

5. Contribuir a la formacion de los participantes, de su gusto vy libre disfrute del arte.

6. Facilitar el acercamiento artistico y su sentido sobre nuestro tiempo.

7. Profundizar en el conocimiento del rico y singular patrimonio historico-artistico, en
espacial de nuestro entorno mas cercano.

8. Utilizar las tecnologias de la informacidn y la comunicacién integrandolas en el proceso
de formacion personal y de adquisicidon de nuevos conocimientos.

9. Contribuir a la formacién, los conocimientos necesarios para analizar, interpretar y
valorar todas las manifestaciones artisticas, asi como el gusto personal, la capacidad
del disfrute del y con arte y a desarrollar un sentido critico.

10. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio histérico y artistico.

SESIONES
Las sesiones seran de una hora, excepto las visitas culturales.
SESION FECHA CONTENIDO
- Presentacion. Estructura y contenidos del curso.
SESION - Introduccidn: ¢Qué es el arte? Definicidn. Dificultades del concepto y
1 6/10/25 problematicas de lo artistico. “Las artes”.
- JUEGO: Técnicas y medios artisticos.
- Encuesta inicial: expectativas, intereses, conocimientos previos...
SESION - Etapas fundamentales de la Historia del arte, division temporal y artistica.
8/10/25 - JUEGO: ¢Qué sabes de arte? Grandes obras maestras. ¢Ordenamos?
2 - La obra de arte como testimonio-documento histérico y geografico.
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- éComo mirar una obra de arte? Criterios y puntos de vista.
- “Leer” una obra de arte.
- Criaturas creadoras. Etapas y periodos.
- ¢Qué esy qué no es ARTE?
— Teorias sobre origen del arte, la conciencia estética. Arte y espiritualidad.
SESION - Elarte y las sociedades primitivas. Pintura y arte decorativo: técnica 'y
13/10/25 ritualismo. El gesto magico y otras teorias.
3 - La comunidad y el/la artista primitivo.
- Significado: moradas y espacios rituales. El paisaje intervenido. El gesto
magico.
- JUEGO: ¢{Quiénes somos?
LA EDAD DE LOS METALES
SESION - Enlos albores de la civilizacién. Primeras sociedades.
15/10/25 | - La conquista del metal.
4 — Distintos periodos y manifestaciones artisticas.
- Lo util, lo practico, la espiritualidad. Funcion y significado.
EL ARTE PARA LOS DIOSES: GRANDES CIVILIZACIONES ANTIGUAS
4 MESOPOTAMIA
SES;ON 20/10/25 | - Arte sumerio, mesopotamico y asirio.
- El relato mitico y el marco artistico. Los relieves y el relato. Leyes, fieras y
guerreros.
EGIPTO
- Religion y Poder.
SESION - La civilizacién Egipcia y sus periodos: piramides, tempos y esfinges.
22/10/25 | - i ‘. Ritnali ;
6 Arquitectura funeraria: Ritualidad espacial. Escultura.
— Pintura egipcia. El libro de los muertos.
- La tumba de Tutankamon.
— JUEGO: Reconocer el arte egipcio.
ARTE EN EL EGEO
- Las civilizaciones del Egeo. Cultura y arte fenicio/cretense/minoico: Palacios
SESION y Pinturas. Vitalismo artistico.
7 27/10/25 | - Arte micénico.
- JUEGO: Las grandes obras: zigurats, el estandarte de Ur, la estela de
Naram Sim, el cédigo de Hammurabi, la ciudad de Babilonia.
EL ARTE PARA LOS HOMBRES (MUNDO GRIEGO, HELENISTICO)
SESION - Cultura y arte griego. Conocimiento, filosoffa y politica. Mitologia.
8 29/10/25 | - El nacimiento del canon clasico. El ideal de lo bello: Proporcién y armonia.
- Arquitectura: la Atenas de Pericles. El modelo clasico.
EL ARTE PARA LOS HOMBRES (MUNDO GRIEGO, HELENISTICO)
SESION - Escultura.
9 03/11/25 | - Humanizacién de los dioses. El paisaje griego mental.
— Imperio de Alejandro Magno y el mundo helenistico.
SESION EL ARTE PARA LOS HOMBRES (MUNDO GRIEGO, HELENiSTICO)
10 05/11/25 | - Grandes obras del arte griego.
MITOLOGIA |
SESION - Entre el cuento, la leyenda y la historia.
11 10/11/25 | - Breve recorrido por la mitologia griega. Los dioses.
- lconografia.
) MITOLOGIA i
SESION - Breve recorrido por la mitologia griega. Los dioses Il y los héroes.
12 12/11/25 | - |conografia.
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SESION EL ARTE PARA LOS HOMBRES (ROMA)
13 17/11/25 | - El triunfo del realismo. La propaganda.
- Cultura y estética de la Roma republicana e imperial.
EL ARTE PARA LOS HOMBRES (ROMA)
SESION - Arquitectur? e ingenieria 'romana.
14 19/11/25 | - Escultura, pintura y mosaico.
- Pompeya.
- Romanizacidn.
EL ARTE DEL NUEVO DIOS (ARTE PALEOCRISTIANO Y BIZANTINO)
SESION - Los comienzos del arte cristiano. Constantino.
24/11/25 | - La creacion de una nueva figuracién. Del emperador al Cristo.
15 - El arte perseguido.
EL ARTE DEL NUEVO DIOS (ARTE PALEOCRISTIANO Y BIZANTINO)
SESION - Arte Bizantino. Nueva Constantinopla y Rdvena.
16 26/11/25 | - Basilicas y musivaria. La luz.
- El poder de la representacion y la imagen.
ARTE s. VI al VIl a.C.
SESION | 01/12/25 |- Europa: merovingios, ostrogodos y lombardos. Carolingios.
17 - Espafia: visigodos
ARTE ISLAMICO
SESION - ¢El dios sin ro'stro? S o
03/12/25 |- Artes decorativas. Geometria, dibujo y caligrafia.
18 o .
- Eljardin y la metafisica del agua.
— El arte hispanomusulman. Toledo, Cérdoba y Granada.
EL PRERROMANICO EN ESPANA
SESION | 10/12/25 | - Asturias.
19 - Arte mozarabe.
- Hibridaciones estéticas tardo-medievales. Mudéjar. Mozarabe.
ARTE ROMANICO
- La estética medieval. Primer estilo internacional. Diversidad geografica y
SESION | 15/12/25 cronoldgica.
20 - Contexto politico y religioso. Europa.
- El artesano medieval. Arte Romdnico.
- ¢Donde surge y cdmo se expande?
ARTE ROMANICO
- lglesias: simbologia y significado.
SESION | 17/12/25 | - Peregrinos por Europa.
21 - Sistemas visuales y luminicos.
— Orientacién diddctica de la escultura y la pintura.
- La miniatura de luz y color.
ROMANICO PENINSULAR
SESION | 12/01/25 |- Principales manifestaciones artisticas.
22 — Caracteristicas.
- JUEGO. Claves para distinguir el arte romanico.
ICONOGRAFIA MEDIEVAL
- Formas de representacion. Simbolos y significados.
SESION | 14/01/25 |- Sistemas figurativos y esquematismo.
23 - Lavida cristiana y la vida pagana. Lo bello y lo feo. El espiritu y el mal.
- Los principales temas del romanico.
- JUEGO: “leer” el romanico.

Pedro Jesus Jaramillo Santos




CIUDAD

REAL
ARTE CISTERCIENSE
- La orden.
SESION | 19/01/25 |- La estética del Cister.
24 - lglesias y monasterios. Europa y Espafia

ARTE SACRO TARDOMEDIEVAL. GOTICO
) - Arquitectura. Grandes catedrales europeas.
SESION 21/01/25 | - Caracteristicas.

25 - JUEGO: Reconocer el gético en arquitectura.

ARTE SACRO TARDOMEDIEVAL. GOTICO
- El trecento italiano. Escultura. Columnas-estatuas.
SESION | 26/01/25 |- Pintura. La pintura de caballete. El dleo.

26 - Vida profana y Vida sacra. Arte Mariano. Peregrinos.
- Estética medieval-Estética Renacentista.
- JUEGO: ¢Romadnico o gético?
El resto de horas sera compensado con alguna/s visitas culturales.
HORAS: 30

METODOLOGIA:

Tedrica: breve exposicidn en la que se presentaran los contenidos generales de un tema,
usando distintos materiales audiovisuales: presentaciones, imagenes, visitas virtuales...
Practica: muy participativa y dindamica a través de juegos, debates...

En todo momento se partira de las ideas previas de los/as participantes.

CV del ponente:

Pedro Jesus Jaramillo Santos, Profesor Tutor Grado Historia del Arte. Licenciado en
Historia.
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