
Para acceder al nivel medio, el alumno debería ser capaz de resolver los siguientes 
ejercicios

Ejercicio 1. Errores apertura
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Mueven las blancas
¿Qué errores de apertura ha cometido el jugador de las negras?
¿Qué jugada podría hacer ahora el blanco y qué famoso mate podría tener lugar?

Ejercicio 2. Táctica

¿Conoces la diferencia entre pieza clavada y rayos X?



Ejercicio 3. Ejercicios sobre finales

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
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Dar mate con las blancas ante cualquier secuencia de jugadas que puedan hacer las
negras.

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-mk-+-'
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4-+-+P+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Saber el resultado de esta posición, tanto si empiezan moviendo las blancas o
las negras.


